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職能單元代碼 MPM3R2096v2 

職能單元名稱 訂製鞋製作 

職類別 製造／生產管理 

職能單元級別 4 

工作任務與行為

指標 

一、 製作紙樣 

1. 依客戶需求定製鞋款型，選用並將半透明紙材或美

紋膠帶貼在鞋楦上繪製紙樣。 

2. 將半透明紙樣或美紋膠帶繪製到厚卡紙，並完成半

面板。 

3. 依半面板繪製及標註後紙樣，逐一分解剪裁。 

二、 選料及前處理作業 

1. 選擇符合客戶需求之材料、鞋款顏色。 

2. 依客戶需求鞋款，選用適當裁切工具與材料部位，

依版型組合板塊排列，並以材料應用效益最高方式

進行裁切。 

3. 視客戶需求款式完成試紙樣。 

4. 視情況依客戶需求顏色，進行上色作業。 

三、 縫製鞋面及內裡 

1. 將裁剪後皮面的縫合處進行打薄，選用適用縫製工

具，分別進行鞋面與內裡縫製、黏合作業。 

2. 選用適切工具，完成鞋面邊緣處理，並進行線頭修

整作業。 

四、 定型鞋面及中底 

1. 結幫過程，將鞋面及中底完整接合。 

2. 將接合後鞋面與中底，進行烘烤定型作業。 

五、 鞋面中底與大底的組合 

1. 依客戶需求之大底與鞋面中底進行組合。 

工作產出 
• 紙樣 

• 試紙樣 

職能內涵 

(K=knowledge知

識) 

• 色彩學 

• 鞋類設計基本原理 

• 鞋面與鞋底材料概念 

• 鞋品縫製流程 
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• 人體工學概念 

• 版型與裁切比例 

• 材料特性 

• 鞋品楦型、款式、構造 

• 樣版製作原理及概念 

• 前處理作業流程 

• 鞋面及中底定型流程 

• 鞋品配件 

• 大底接底流程及縫合方法 

• 足部構造及各部位名稱概念 

• 鞋品類型 

• 腳型尺寸 

• 美學概念 

職能內涵 

(S=skills技能) 

• 鞋面邊緣處理能力 

• 皮革辨識與選用能力 

• 組裝及黏合能力 

• 皮革部位辨識能力 

• 打粗、磨平與上膠能力 

• 皮革上色能力 

• 大底磨合、縫製與接底能力 

• 紙樣製作能力 

• 打孔洞、皮雕、剪鋸齒能力 

• 鞋面與內裡手縫及車縫能力 

• 拉幫、結幫能力 

• 削皮作業技巧 

• 裁切能力 

說明與補充事項 無 

 


