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職能單元代碼 AVA5R0344v2 

職能單元名稱 應用繪圖和著色技巧於珠寶或物件設計 

領域類別 藝文與影音傳播／視覺藝術 

職能單元級別 5 

工作任務與行為指標 

一、使用繪圖和著色技巧以探索設計選項 

1. 展示對不同製圖【註1】和著色方式的理解。 

2. 調查各種用於設計功能【註2】和意圖溝通的分析、

觀察和想像繪圖技巧。 

3. 藉由表達和示意動作繪圖來探索設計選項。 

4. 在繪圖上標記製造和表面品質。 

二、探索繪圖物件的觸覺和視覺品質 

1. 從觀察中發展由身體、手以及眼睛相互協調後的

繪畫動作。 

2. 完成珠寶或物件的線性分析。 

3. 調查有關於珠寶或物件的外型、平面和容量。 

4. 解析光線打上形狀所產生的效果。 

5. 考量圖形表面和其組成。 

6. 探索真實和虛擬的紋理。 

三、以創意具敏感度的手法操控黑色、白色及彩色繪圖媒體 

1. 選擇和使用黑、白色媒體來發展設計選項。 

2. 選擇和使用適合用於發展設計選項的彩色媒體。 

3. 選擇廣泛適用於發展設計選項的紙本和表面。 

四、使用透視法原則來描述空間意象 

1. 使用透視法來強化珠寶或物件在空間的意象。 

2. 可手工透視法製圖來明確呈現一點、二點、三點

所構成的透視圖。 

3. 描述適合於設計的觀看角度和投射圖。 

職能內涵 

(K=knowledge 知識) 

一、職業安全衛生與智慧財產權相關法規規範 

二、組織及工作場域相關作業標準、政策與程序 

三、媒體、材料和繪圖表面【註3】的類型和特徵 

四、繪圖裝備和應用、儲存和維持 

五、在繪圖和手工製作的形狀、平面和容量的角色 

六、設計要素和原則 

七、用於估計和度量的數學程序 
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八、2D、3D繪圖技巧 

職能內涵 

(S=skills 技能) 

一、溝通協調能力 

二、職業安全衛生風險管控能力 

三、遵循組織及工作場域相關作業標準、政策與程序 

四、遵循智慧財產權相關法規規範 

五、圖像觀察與規劃能力 

六、媒體、材料和繪圖選擇及製作能力 

七、標記選擇和製造技巧 

八、直線、輪廓、紋理等繪圖技巧 

九、應用黑色、白色及彩色手工製作技巧 

十、應用手工製作套件和技巧以及用於製造效果的工具 

評量設計參考 

一、評量證據 

1. 能分析、觀察和想像繪圖技巧來呈現珠寶功能或

物件設計，並說明設計概念。 

2. 從一點、二點或三點透視觀點來產生珠寶繪圖或

物件設計。 

3. 選擇色彩及呈現適用的表面來設計珠寶功能或物

件設計。 

4. 使用繪圖工具、材料和技巧以豐富設計功能。 

二、評量情境與資源 

1. 可在實際工作中或模擬情境中評量。 

2. 需視受試者的種族、年齡、性別、地域和身障情

況，調整工作環境或訓練情境。 

3. 評量過程必須提供適當的學習測量環境，必要時

可使用輔助措施。 

三、評量方法 

1. 必須確認績效表現的一致性與正確性。 

2. 直接觀察工作內容，能正確解讀及應用基礎知

識。 

3. 評量可應用在實際或模擬的狀況下，並須具備過

程證據。 

4. 評量必須確認受測者的能力不只滿足特定情境，

亦適用於其他情境。 

5. 評量輔助資訊，評量過程與技巧必須考量文化差
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異，以及受評者的語言文字能力、工作需求。 

說明與補充事項 

【註1】不同製圖：以圖形表現的面向和觀點，使用顏色、

突出和陰影來呈現深度和仿照片的繪圖。 

【註2】設計功能：如材料、尺寸、內容及目的等。 

【註3】媒體、材料和繪圖表面：如筆、墨水（刷子、筆和

水洗）、石墨（天然和壓縮）、康特、蠟筆、水粉、

彩色鉛筆、氈尖標記筆、紙（一系列重量、紋理和

顏色）、拼貼及油漆等。 

 

更新紀錄 

2021 年修訂職能內容。 

 


